
Plusieursmilliers depersonnespourront
interagirdanslejeu enlignedeI(omodo
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Internet Lemonde virtuel proposé par la start -up valaisanne Komodo sera constitué d'îles tropicales.
Chaque internaute connecté se transformera en pompier qui aura pour mission de surveiller des oléoducs
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Certains ignorent l'existence mê-
me des jeux massivement en ligne.
Les adeptes sont pourtant nom-
breux.1hemple le plus êloquent est
incarné par World of Warcraft, un
jeu qui réunit 3,5 millions d'adeptes
à travers le monde. La plupart de ces

passionnés, qui se réunissent plu-
sieurs heures par semaine dans un
univers irréel, se transforment pour
l'occasion en Elfes, arcs. Paladins ou
Druides.

Le succês de World of Warcraft a

montré que les jeux en ligne dispo-
saient d'un vrai modêle économi-

que: prés de quatre millions de
joueurs payant un abonnement
d'environ 180 francs par an. [1jci à
quatre ans. les jeux vidéo en ligne

poun'aient représenter un quart du
marché mondial des jeux vidéo dont
le chil'fre d'aITaires avoisine les 38
milliards de francs.

Contrairement à la France, aux

Etats-Unis ou au Japon, l'industrie
suisse du jeu vidéo est quasiment
inexistante. Seul Olivier Morgan, di-

recteurde la start-up Komodo, pour-
suit son objectifinlassablement: lan-

cer un jeu, dénommé One OIÙine, Ë
qui réunit plusieurs milliers de per- g

sonnes. Il y croit fermement depuis ~
janvier200l et a déjà levé l,5miIlion ~
de francs pour développer un proto-
type.

En attendant 30 millions de

francs supplémentaires pour finali-
ser son projet, la société Komodo,
établie dans la technopole de Sierre,
va lancer àla fin du mois un autre jeu
massivement en ligne: flame-Bus-

ters. Celui-ci s'adressera à un public
plus large, à savoir des personnes
souhaitant jouer en ligne sans pour
autant y consacrer plusieurs heures
par semaine.

.flame-Busters, dont la partie du-
re JO à 15 minutes, contient la même

complexité technologique qu'un jeu
comme World of Warcraft mais le

contenu est diIlérenb>, explique Oli-
vier Morgan, un ingénieur en micro-
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Olivi... Morgan. Ledirecteur de lastart-up Komodoveutproposerà l'internautede synchronisersa strotégie dejeu avec lesautres pompiers virtuels p.
connectés.SloN.2JNOVEMBRE2oos 21

""-"""""""" p-
technique de l'Ecole polytechnique te OlivierMorgan. .Le marché n'est nécessaires au développement de des villes,et se livreront à des com- SI
fédérale de Lausanne qui a travaillé pas saturé,estime-t-il.Noussommes cesjeuxen ligne. bats. Leurapparence se modifieraen
chez Lysiset Silicon Graphics. Ce loinde 80%de connexionhaut débit .Noussommes encontact avecun fonction de leur mode de vie et du N
monde virtuel est constitué d'îles dans les foyers. Les adolescents fondsallemandpourleverles 30mil- temps qui passe. Pour la premiêre .
tropicales. Chaque internaute con- vieillissent et continuent de jouer lions de francsdestinés à One Onli- fois, les participants communique- d'
necté se transformera en pompier alors que de plusjeunes consomma- ne, note OlivierMorgan.EnSuisse,il ront oralement et en temps rée~par p,
qui aura pour mission de surveiller teurs arriventsur lemarché. n'y a pas de culture du jeu et du di- casque et micro interposés. Cette"
des oléoducs. Il devra synchroniser Komodo lancera flame-Busters vertissement. IJu-rivéede l'éditeur nouvelletechnologie,développéeen n,
sa stratégie avecles autres pompiers de façon indépendante. Pourtant. Electronic Arts à Genêve donnera collaboration avec 11nstitut Dalle tr
de l'archipe~circonscrirelesfeux au pour accroîtresa visibilitéet son po- peut-être une impulsionau métier.. Molle d'intelligence artificielle à d.
plus viteet sauverl'environnement. tentiel de vente, le soutien d'un écli- OneOnline,c'estun pas technolo- Martignyetl'Ecolepolytechniquefé. ir

flame-Busters pourra être télé- teur, à l'exempledu françaisUbisoft, gique supplémentaire dans l'univers dérale de Zurich,a donné naissance p
chargé gratuitement sur Internet. de l'américainElectronicArtsou du des jeux en ligne. Despersonnages, à une autre start.up: VoiceInfinity. la
Puis,lejoueur devrapayer3,5dollars japonais Konam~est souventincon- conçus par le dessinateur belge de Celle-civacommercialisercette tech- "
par mois,'J'espèreenregistrerun mi- toumable. Ce sont ces acteurs qui, BDDidierCrisse,entreprendrontdes nologiepour d'autres applications,à le
nimurn de 30 000 souscriptions,no- fréquemment. amènent les fonds voyagesde découverte,construiront l'exempledela téléphonie. ri
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